Tracking Annotator

Nastroj pro manualni anotaci osob ve videu. Nastroj lze spustit pfetazenim video souboru (tim se spusti s nazvem videa jako
jedinym parametrem), nebo pies ptikazovou fadku. Tady je ndpovéda k parametrim:

Annotate object trajectories in a multicamera system.

If [state_file] is not specified, a state file identical to <video_path>,
apart from the extension, is created and/or used.

Usage:
annotator --help
annotator <video_path> [-S state_file] [options]

Options:
-h, --help Show this screen
-S, --state_file=<file> State file path
-i, --init Re-initialize state
-I, --index=<file> Timestamp index to greatly speed up export
-e, --export=<file> Tracklet export path. Defaults to the same name as [state_file], but with

the *.npz extension
-s, --skeletons=<file> Skeleton annotation (*.npz) visualization
-b, --boxes=<file> Box annotation (*.npz) visualization
-p, --points=<file> Point annotation (*.npz) visualization

Program je napsany v Pythonu s pouzitim Concur Ul knihovny.

Export

Export je provadén s pomoci tladitka “Export”. Vysledny soubor je ve standardnim serializaénim formatu pro NumPy
knihovnu *.npz. Soucasti souboru jsou dvé tabulky, “index” a “data”, ve kterych jsou uloZeny linearn¢ interpolované pozice
vSech objektti ve vSech snimcich ve videu.

Tabulka “data” obsahuje ¢asové sefazené parametry objektl v kazdém snimku.

|Nézev sloupce ” Typ ” Popis |
id | 1xint | Pofadové islo objektu |
'kind | 1xint | Pofadové islo talesné Easti |
|pos ” 2xfloat ” Pozice [x, y] dané télesné ¢asti daného objektu v pixelech |

Pro urceni jakych snimi se dané adky v tabulce “data” tykaji je potfeba tabulka “index’:

| Nazev sloupce ” Typ ” Popis

|timestamp ” 1xfloat ” Cas snimku v sekundach ve videu |

Rozsah indext radkt [start_ix,
range 2xint end_ix] v tabulce data. Tyto fadky
popisuji stav osob v ¢ase timestamp.

Navod k pouziti

Po spusténi se objevi nasledujici obrazovka:
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Stav aplikace je automaticky ukladan po kazdé zmén¢ pokud je zaskrtnuta volba “Autosave”. Jinak je téeba kliknout na
tlacitko “Save”. Cesty k souboru se stavem aplikace a k souboru pro export jsou zadany s pomoci ptikazové fadky, nebo
jsou tyto soubory vytvoreny automaticky ve stejné slozce jako anotované video.

Video lze piiblizovat a oddalovat s pomoci mysi. Pod videem je zobrazena ¢asova osa, ktera umoziuje seeking ve videu.
Vlevo je panel nastroju.

Anotace je zahéjena nalezenim osoby ve videu a kliknutim na tlacitko “Add Tracklet”. Tim se objevi v pravém panelu novy
tadek s moznosti odstranit, skryt, nebo pojmenovat osobu s pofadovym ¢islem 0.
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Osoba je pojmenovana, a po vybrani nastroje “Add” Ize ve videu pridavat body na jeji trajektorii. Bézné je oznacovana
poloha nohou, ale je mozné sledovat i jiné ¢asti téla (viz dale). Po pfidani kazdého bodu se video automaticky posune o
vtefinu vpred, a je mozné hned ptidat dalsi bod. Body jsou ve videu i na ¢asové ose znazornény ctverecky spojenymi
lomenou ¢arou. Je zobrazeno jen poslednich 10 vtefin trajektorie kvili pfehlednosti.
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Stejnym postupem lze ptidat libovolny pocet osob. Pfidané osoby se zobrazuji ve videu, v ¢asové ose i v seznamu vpravo.
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Soucasna anotovana poloha osoby je zndzornéna kruhem. Kdyz je pfidan nedostate¢ny pocet kontrolnich bodl, miize se stat,
Ze osoba je ve skutecnosti jinde nez bylo anotovano. V tom ptipad¢ Ize ptidat novy kontrolni bod.
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Pozice kontrolnich bodu lze rovnéz opravit s pomoci nastroje “Grab”, nebo smazat s pomoci nastroje “Delete”. Kazdy
nastroj ma klavesovou zkratku, takze neni potfeba posouvat mys nad levy panel nastroji, coZ usetfi Cas.
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Trajektorie osoby muze byt prerusena, naptiklad kdyz osoba zmizi za piekazku. Proto se trajektorie déli na “segmenty”, coz
jsou spojité useky trajektorie, mezi kterymi jsou mezery. Segmenty jsou uvedeny a oéislovany v levém panelu. Pokud tedy
anotovana osoba zmizi za piekazku, je tieba vytvofit novy segment s pomoci nastroje “Add” s pridrzenim klavesy shift.
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Vytvoreny segment Ize spojit s pfedchazejicim segmentem s pomoci Sipky vlevo od daného segmentu v panelu néstrojt, a
jeden segment Ize rozd€lit na dva s pomoci nastroje “Split”.

Dosud jsme anotovali pouze nohy, ale nastroj umoziuje anotovat rizné télesné ¢asti. Pro kazdy segment lze piepnout jakou
télesnou cast reprezentuje. Noveé vytvorené segmenty reprezentuji télesnou ¢ast uvedenou v panelu nastroja v dolni ¢asti
sekce “Tool”. Jednotlivé télesné Casti jsou anotovany oddé€lené a jejich segmenty jsou na sobé nezavislé.
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Kdyz je anotovano velké mnozstvi osob, tak 1ze jejich segmenty pro prehlednost skryt s pomoci tladitek v panelu néstrojti.
Tim jsou anotace skryty i ve videu a v ¢asové ose, coz je uzite¢né jak pro prehlednost, tak pro rychlejsi béh programu.
Osoby lze takeé filtrovat podle nazvu s pouziti textového pole “Filter”. Aktivni anotace je zobrazena vzdy.
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Anotace muze probihat pro kazdou osobu pfiblizn€ polovicni ¢as nez je délka videa. Pokud je tedy v priméru v zabéru 10
osob, bude trvat anotace hodinového videa piiblizné 5 hodin. Osoby které se jen malo hybou (sedici osoby na namésti) trvaji
samoziejm¢ mnohem krats$i dobu, protoze je potieba jen par kontrolnich boda (na zacatku, na konci).

To znamena, Ze tento anotacni nastroj je uzitecny pro vytvoieni ground-truth a testovani sledovacich algoritmt, ale neni
prilis uziteény pro sledovani samotné kvtli ¢asové naro¢nosti.



